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Ohjelma

-> Mikda Digitaidot-peli?

-> Kokeillaan! Puhutaan oman dlylaitteen kaytosta

> Harjoitellaan tekem@an arjen asioita dlypuhelimen/tabletin kanssa
> Esimerkki kaytannon sovelluksesta
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Mikéa Digitaidot-peli? !

-> Kehitetty Kuuloliiton Digitaidot-
projektissa (2019-2021)

> Oma dlylaite tutuksi

- Digimaailman saannot ja logiikka
tutummiksi

- Yhdessa oppiminen
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Digitaidot-pelista

<> Ryan ja Deci (2000) sis@inen
motivaatio yhteisollisyyden kautta

> Aihepiirit sidottu Osuvat taidot -
digitaitotasoon: Perusosaagja

\VALOKUVVIEN
LABETTAMINEN

> Pelillistémisen kautta logiikka ja P ) wnenesee
digimaailman mahdollisuudet
tutu(mma)ksi

-> Keino sanoittaa kysymyksiqg, tarpeita
ja toiveita
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Miten edetaan?

2> Lyhyt esittaytymiskierros

-> Miten pelataan ja aiheen valinta

~> Kokeillaan muutamaa tehtavia ja totuuksia
-> Miten voit soveltaa pelia?

]
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Tutustutaan ensin lyhyesti

2> Mikd on nimesi ja missd olet?
- Kuinka kauan sinulla on ollut dlypuhelin tai tabletti?
-> Millaisiin asioihin kdytéat dlypuhelintasi?

L I~
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Digitaidot-pels
»> Sisaltaa totuuksia ja tehtavia
- Totuudet ja tehtavat liittyvat tiettyyn
aihepiiriin
-> Tehtdvien suorittamiseen voi pyytad
apua ryhmalta
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Miten peli toimii?
> Tehtdva: suorita tehtdva omalla

alylaitteellasi

- Totuus: vastaa kysymykseen chatissa
tai keskustelussa
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Avaa nyt uusi ikkuna tai ota dalypuhelimesi
esiin, ja kirjaudu Mentimeteriin.
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Mita haluat harjoitella tanaadn

&
O
Laitteen Tiedon haku ja Turvallinen Viestintd ja
perustoiminnot darviointi toiminta asiointi

ja hallinta




Miten voit soveltaa
Digitaidot-pelia?

Alylaite on vahan kuin moderni
tyokalupakki. Se sisaltaa erilaisia
okaluja, joiden avulla voimme tehda

mita moninaisempia asioita ja
tutustua digitaaliseen maailmaan.

Digitaidot-peli toimii keinona
tutustua kasillamme olevaan
alylaitteeseen.

Toivotamme teille mukavia

hetkia oppimisen parissa!
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Digitaidot-peli kayttdéon
> Yhteisoéllisen oppimisen menetelmad
- Etdpelipagjat: jatkuvaa oppimista etdryhmissé
- Tutustuminen arjen digitaitoihin

-> Jatkuvaa harjoittelua muun toiminnan ohella

-> Soveltaminen toimintaan ja/tai innostus digitukeen
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DigiOn- Digionnea kaikille (ESR 2021-2023)

- Laurea-amk ja Espoo: Edistad vaikeasti tyollistyvien henkilbiden digitaitoja
2> Helposti lahestyttavaaq, vertaistukeen pohjautuvaa digitukea
- Digituki osaksi matalan kynnyksen kohtaamispaikkojen ja ruoka-avun toimintaa
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Sovellus: tukea vertaistoiminnan
aloittamiseen

- Koulutamme digikavereita toimimaan matalan kynnyksen kohtaamispaikoissa
- Digitaidot-peli menetelmdand kaynnistdd matalan kynnyksen digiopastus
- Yhdessa oppiminen ja innostaminen
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KOkonaisuus.
POrukkaQ, joka haluaa oppia.
Jusi tapa kayda kdsiksi asioihin, jotka ovat
tarkeitd.

— Osallistuja 5/2021
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\Vielenkiinto herasi tosissaan pelio
kontaan - haluan pelata lisad!

— Osallistuja 6/2021
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Yleishyodylliset toimijat voivat tilata pelin
maksutta kayttoon

-> Kaytossa myos etdpeliversio

> https://www.kuuloliitto.fi/digitaidot-peli/
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Kiitos!

Hanna Rantala
Projektikoordinaattori, DigiOn




